
Wymagania edukacyjne – Informatyka, klasa IV 

Ocena Komputer i programy 

komputerowe 

Tworzenie rysunków Programowanie Dokumenty tekstowe Internet 

1  Nie zna zasad bezpiecznej 

pracy przy komputerze ani 

podstawowych elementów 

programu. 

Nie potrafi stworzyć 

prostego rysunku w 

edytorze grafiki. 

Nie rozumie pojęcia 

programu 

komputerowego ani 

algorytmu. 

Nie potrafi napisać 

krótkiego tekstu w 

edytorze tekstu. 

Nie zna sposobów 

wyszukiwania informacji 

w Internecie. 

2  Wymienia przynajmniej 

trzy zasady zachowania w 

pracowni komputerowej; 

potrafi uruchomić i 

zamknąć prosty program. 

Tworzy prosty rysunek w 

edytorze grafiki, 

korzystając z 

podstawowych narzędzi 

(ołówek, pędzel, linia). 

Tworzy bardzo prosty 

program w środowisku 

edukacyjnym; steruje 

obiektem w przód, w 

lewo, w prawo. 

Pisze krótki tekst, zmienia 

czcionkę i kolor; porusza 

się po tekście. 

Podaje przykłady źródeł 

informacji i usług 

internetowych; uruchamia 

przeglądarkę internetową. 

3  Wymienia sześć zasad 

bezpiecznej pracy i stosuje 

je; uruchamia programy z 

menu Start, rozpoznaje 

elementy okna programu. 

Tworzy rysunki z figur 

geometrycznych; 

wprowadza napisy; 

stosuje kopiowanie i 

wklejanie fragmentów 

rysunku. 

Tworzy prosty program 

sterujący obiektem; 

stosuje powtarzanie 

czynności; zapisuje 

program w pliku. 

Stosuje wyrównywanie 

tekstu, akapity, listy 

wypunktowane; kopiuje i 

wkleja fragmenty tekstu. 

Wyjaśnia, czym jest 

Internet i adres 

internetowy; korzysta z 

wyszukiwarki pod 

kierunkiem nauczyciela. 

4  Samodzielnie obsługuje 

dwa otwarte programy; 

zna skróty klawiaturowe; 

omawia przeznaczenie 

menu programów. 

Samodzielnie modyfikuje 

rysunki; stosuje kolory 

niestandardowe, 

czcionki, napisy; 

analizuje przykłady 

rozwiązań. 

Tworzy programy z 

warunkami i zdarzeniami; 

testuje poprawność 

programu; projektuje 

proste historyjki. 

Samodzielnie stosuje 

justowanie, odstępy i 

interlinię; korzysta z 

kopiowania formatu; zna 

zasady redagowania 

tekstu. 

Wyjaśnia pojęcie 

hiperłącza; korzysta 

samodzielnie z 

wyszukiwarki; wyszukuje 

informacje w 

encyklopediach 

multimedialnych. 

 



5  Zna system operacyjny; 

korzysta z menu 

kontekstowego; stosuje 

skróty klawiaturowe w 

pracy. 

Samodzielnie wyszukuje 

opcje w menu programu 

graficznego; rozwiązuje 

problemy podczas pracy 

nad rysunkiem. 

Pisze programy, stosując 

powtarzanie, warunki i 

zdarzenia; projektuje 

historyjki w wizualnym 

języku programowania. 

Pisze tekst, stosując 

poprawne zasady 

redagowania; korzysta z 

kopiowania i wklejania 

między dokumentami. 

Stosuje zaawansowane 

opcje wyszukiwania; 

korzysta z różnych 

wyszukiwarek i portali 

internetowych. 

6  Prezentuje zasady zdrowej 

pracy przy komputerze; 

analizuje elementy 

zestawu komputerowego; 

samodzielnie wyszukuje 

programy. 

Projektuje rysunki na 

konkursy informatyczne; 

stosuje zaawansowane 

techniki rysowania. 

Tworzy trudniejsze 

programy w wybranym 

środowisku; projektuje 

historyjki według 

własnych pomysłów. 

Pisze dłuższe teksty 

zgodnie z zasadami 

redagowania; wyszukuje 

informacje o e-bookach i 

innych zastosowaniach 

edytorów tekstu. 

Ocenia wiarygodność 

źródeł; analizuje 

zagrożenia Internetu; 

świadomie stosuje zasady 

netykiety. 

 


