Wymagania edukacyjne — Informatyka, klasa IV

Ocena Komputer i programy Tworzenie rysunkow Programowanie Dokumenty tekstowe Internet
komputerowe
1 Nie zna zasad bezpiecznej  Nie potrafi stworzy¢ Nie rozumie pojecia Nie potrafi napisac Nie zna sposobéw

pracy przy komputerze ani
podstawowych elementow
programu.

2 Wymienia przynajmniej
trzy zasady zachowania w
pracowni komputerowej;
potrafi uruchomic i
zamknga¢ prosty program.

3 Wymienia sze$¢ zasad
bezpiecznej pracy i stosuje
je; uruchamia programy z
menu Start, rozpoznaje
elementy okna programu.

4 Samodzielnie obstuguje
dwa otwarte programy;
zna skréty klawiaturowe;
omawia przeznaczenie
menu programow.

prostego rysunku w
edytorze grafiki.

Tworzy prosty rysunek w
edytorze grafiki,
korzystajac z
podstawowych narzedzi
(otéwek, pedzel, linia).

Tworzy rysunki z figur
geometrycznych;
wprowadza napisy;
stosuje kopiowanie i
wklejanie fragmentéw
rysunku.

Samodzielnie modyfikuje
rysunki; stosuje kolory
niestandardowe,
czcionki, napisy;
analizuje przyktady
rozwigzan.

programu
komputerowego ani
algorytmu.

Tworzy bardzo prosty
program w Srodowisku
edukacyjnym; steruje
obiektem w przod, w
lewo, w prawo.

Tworzy prosty program
sterujacy obiektem;
stosuje powtarzanie
czynnosSci; zapisuje
program w pliku.

Tworzy programy z
warunkami i zdarzeniami;
testuje poprawno$¢
programu; projektuje
proste historyjki.

krétkiego tekstu w
edytorze tekstu.

Pisze krotki tekst, zmienia
czcionke i kolor; porusza
sie po tekscie.

Stosuje wyréwnywanie
tekstu, akapity, listy
wypunktowane; kopiuje i
wkleja fragmenty tekstu.

Samodzielnie stosuje
justowanie, odstepy i
interlinie; korzysta z
kopiowania formatu; zna
zasady redagowania
tekstu.

wyszukiwania informacji
w Internecie.

Podaje przyktady Zrédet
informacji i ustug
internetowych; uruchamia
przegladarke internetowa.

Wyijas$nia, czym jest
Internet i adres
internetowy; korzysta z
wyszukiwarki pod
kierunkiem nauczyciela.

Wyijasnia pojecie
hipertacza; korzysta
samodzielnie z
wyszukiwarki; wyszukuje
informacje w
encyklopediach
multimedialnych.



Zna system operacyjny;
korzysta z menu

kontekstowego; stosuje
skroty klawiaturowe w

pracy.

Prezentuje zasady zdrowej

pracy przy komputerze;
analizuje elementy

zestawu komputerowego;

samodzielnie wyszukuje
programy.

Samodzielnie wyszukuje
opcje w menu programu
graficznego; rozwiazuje
problemy podczas pracy
nad rysunkiem.

Projektuje rysunki na
konkursy informatyczne;
stosuje zaawansowane
techniki rysowania.

Pisze programy, stosujac
powtarzanie, warunKi i
zdarzenia; projektuje
historyjki w wizualnym
jezyku programowania.

Tworzy trudniejsze
programy w wybranym
srodowisku; projektuje
historyjki wedtug
wlasnych pomystéw.

Pisze tekst, stosujac
poprawne zasady
redagowania; korzysta z
kopiowania i wklejania
miedzy dokumentami.

Pisze dtuzsze teksty
zgodnie z zasadami
redagowania; wyszukuje
informacje o e-bookach i
innych zastosowaniach
edytorow tekstu.

Stosuje zaawansowane
opcje wyszukiwania;
korzysta z r6znych
wyszukiwarek i portali
internetowych.

Ocenia wiarygodnos¢
Zrédet; analizuje
zagrozenia Internetu;

Swiadomie stosuje zasady

netykiety.



